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Uber 50 ESCAPE ROOM Riitsel

aus der vermickten Zeit von Kultfilmen.
Mixtapes und Schulterpolstern




i .Hollywood 1980: Erlebe das Kultzeitalter der Kassetten, Ghettoblaster,

: / Chrstiane Behnke

Rollschuhe und Zauberwirfel erstmalig im Escape-Room-Flair! Werfe
einen Blick hinter die Kulissen der beliebtesten Filme im Hollywood der
80er-Jahre und l6se Uber 50 fantastisch illustrierte Ratsel rund um be-
richtigte Schauspieler, Musikhits und einen wahnsinnig bunten Modege-
schmack. Eine Hitparade voller Nostalgie und Klassiker erwartet dich.

Begleite die junge Freidenkerin Melissa auf ihrer Reise in Los Angeles:
durch Santa Monica Uber Beverly Hills bis hin zu einem der berihm-
ten Filmstudio-Gelande in Hollywood. Schaffst du es, Melissa in diesem
Escape-Room-Erlebnis von einem Chaos in das nachste zu retten und
ihrer Geschichte zu einem klassischen Happy End zu verhelfen? Finde es
heraus.

Spiele wann und wo du willst. Jedes Ratsel aus den drei Kapiteln von
leicht bis schwer lasst sich einzeln und alleine ldsen — egal ob unter-
wegs, zwischendurch oder zu Hause.

Das perfekte Geschenk fur alle Ratselbegeisterten, Stadteliebhaber und
Escape Room Fans.”

aus der verrikten et von Kultimen, 52 Logikratseln von leicht bis schwer.
- Perfekt fir einen Spieler, aber auch in der Gruppe 6sbar.
Empfohlenes Alter: ab 12 Jahren
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Logika Hollywood 1980, frech Verlag, 2020




Beispielseiten aus Logika Hollywood 1980

Jede Doppelseite ist ein eigenstandiges Ratsel, zu dem es hinten
Im Buch zwei Hinweise und die Losung gibt.

Die Ratsel sind durch eine durchgehende Geschichte miteinander
verbunden.
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UBER DEN
DANCEFLOOR

el

Ja, genau, ich habe in ciner Ecke mit der Choreografie angefangen!™ \l
Tiffany freut sich sichilich, dass sie nun Gesellschafi beim Tanzen

hat. Sic zicht Melissa und Steve regelrecht in die
Mitte der Disco, Dort strahlt ihnen der Garbige
Boden mit seinen Leuchtelementen entgegen.
Nur einige wenige Bodenplatten scheinen
ausgelallen zu sein und sind dunkel.

WJetzt passt mal gang genau anf!”,
kundigt Tilfany an. Inewischen st
die Musik so laut, dass sie .

fast schreien miuss, ’f a ’
wlch tanze einmal quer

iiber die Tanzfliche, Die Bodenplatten, iiber die ich
mich bewege und dic bereits ausgefallenen zusammen-
genommen, ergeben ein Symbaol einer heimlichen
Leidenschalt von mie™ Sie wirlt sclizamenweise
nochmal cinen Blick auf thr eigenes Oberteil und
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iiber den Danceflloor
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DER CLUB-FLYER
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Melissa hat hewte schon so viel Aullergewahnliches edebt, dass
sie das Gelihl hat, dic Welt steln Kol Mit dieser Grundein-
stellung findet sie schnell den empfohlenen Stern heraus und
macht sich mit Steve aufl den Weg

Am richtigen Stern angekommen, stellen die beiden fest, dass sie
vor einer Disco stehen, Der Tirsteher lachelt die beiden jungen
Leute freundlich an und gibt ihnen einen Flyer

olch kann euch nur reinkassen, wenn ibr den Flyer richtig ausfillt
umdd damit zeigr, dass ihr auch wirkbich groovy seid!”

Melissa wollte schon immer mal in eine Disco in der Grofstad:
gehen und #ickt sofort einen Suf.

10
DAS RICHTIGE
TIMING
obB

Melissas Pupillen drehen sich kurzim Kreas, bis sie noch etnmeal
nachhake.

wivanum sollten deine Rollegen denn den Affen absichilich
entkommen lassen®

Etwas betrube lasst Steve den Kopl hangen.

HIch weilh es nicht genaw. WeiBt du, ich traumite einfach schon
immer davon, beim Film zu arbeiten, Und jetzt, wo e geklappt
hat, versuche ich stets mein Bestes zu geben, Vielleicht sehien die
anderen mich cin wenig als Siveher "

Melimsaz Blick wanderi immer wicder 2o den Schauspiclern,

die am Strand joggen, und den vielen Menschen, die hinter der
Kamera fir das perfekie Rild sorgen.

wHicr wird gerade cine Fortsetrung gedreht

Steve bemerkt das Leuchien und die Begeisterung i Melisns

Augen,

wyielleicht kannat du mir hierbei kure helfen. Die Kollegen

wollen mir erst sagen, wann Dirchschluss ist, wenn ich thnen
R T R e e ST

Logika Hollywood 1980, frech Verlag, 2020
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: .\ Uber 50 ESCAPE ROOM Riitsel
Lol ;:___1_.:, aus der dusteren Zeit von Maschinerien,
==/ Kriminallillen und zwielichtigen Pubs
.. = el '-ﬁﬁ "'ﬁ'-.;{f__ =
e .

.Erlebe eine Welt voller Ratsel in der faszinierenden Zeit von Sherlock
Holmes, Charles Dickens und vielen mehr. Die Industrialisierung hat be-
gonnen, aber auch die Verbrechen in der Stadt des alten Big Ben und des
Buckingham Palast mehren sich.

Viele Mysterien warten darauf, gelUftet zu werden. Entdecke fantastisch
Illustrierte Ratsel in allen Schwierigkeitsstufen — perfekt flir den Urlaub,
die Ferien oder unterhaltsamen Knobelspal3 nebenbei.

Spure den Flair eines echten Escape Rooms im alten London — aber
spiele wann und wo du willst. Lose jede Aufgabe einzeln, egal ob unter-
wegs, zwischendurch oder zu Hause zum Entspannen.

Eine wunderschone und spannende Ratselsammlung von leicht bis
schwer erwartet dich. Offne das Buch, kombiniere alle Hinweise und tau-
che ein in die Epoche des viktorianischen Londons.

Das perfekte Geschenk fur alle Ratselbegeisterten, Stadteliebhaber und
Escape Room Fans.”

52 Logikratseln von leicht bis schwer.
Perfekt flir einen Spieler, aber auch in der Gruppe ldsbar.
Empfohlenes Alter: ab 12 Jahren

Logika London 1850, frech Verlag, 2019
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Beispielseiten aus Logika London 1850 DIE W%RFEL
VON KARL MARX

Jede Doppelseite ist ein eigenstandiges Ratsel, zu dem es hinten L s THEE Sl

wenie streng anschant

im Buch zwei Hinweise und die Lésung gibt.

Laivtriset Bemerkt salont cinen deatschen Alzent,

Die Ratsel sind durch eine durchgehende Geschichte miteinander

ich bin auf der Suche nach einem jungen Burschen, der anschei-

nend vor Thnen an diesem Tch sadle Er hat meme Geldbar
verbunden. ctmender

Dher bivmige Muann raneelt dic Sirn: Dazu gehorn aber gane
schon Mut, einen Dl in emnen Pubs zu verdolgen.” Er verneigt
sich leicht vor Lowmise,  Mein Name ist Kad Marx und ich lelse
hier in London im Exil, Ich kenne das Geftll, verfolgt 2u wer-

.JJIE r'j ﬂz_ [_Z‘ (= l.|:'n also sur 2u gat, "u"u'i'llll\|i-'|1I-'-i'.L|-".|'-l'5'\-|l;1'|-'|r|h'r|'r IR

L= Wisest kinnen, helle ich Thnen gere. Bad Mars st ool dien

L_':.: r-T_' Tasch vor saich. Aufl thim hegen seltsame Wiirdel, aoter die aof

einem Aeite] jeweils cugehimge Zabiben geschrchen stehen

WEonnen Sie mir sagen, Loutse, wie der Wiirdel aussehen mss,

DIE ANALYTISCHE der e 74 eropern i
MASCHINE

St
.ﬂ

Lainise kann dic Aufgabe des Ruschers Wsen und im schoellen Galogp

peht es durch den Park und e Londoner Steablen eur Universitie. Don i~ c |

sieht sie in einem der vielen Labore noch Licht, Schnell geht sie in das - —_

Giebinde und inflt aul cisen sehr wmtnebigen, jungen Wissenachaltler, )L_ | 34 1 Il‘J. -
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L, maten Abend! Mein Name st Charles Babbage, Was Bl Sie in
micine Labore? Dard ch Ihnen meme Edimndunge prasenticren? Sie kann

Rechmnungen komplett selbsustandig errechnen und darstellen: L] zl ;1¢3:E| [} l=
Meroe Arafytiiofie Maseline 00 5o super™ - I

Nach dem betzten Saiz thres Erbmders Bng dic Maschine an zu rattern
O sie sellst vielleicht gane genau weill, was sie cigenthich is?

1]
DER GENIALE

PHYSIKER

und sascht die Universitat auf, Sie wandelt eine ganee Wele duoch die
apmnare, bevor sae das Labar hinet

rrrrrrrrr

Inn e em punger Mann, sang verticl in seine Notizen {
Al Lowise ihn ansprichs, sehaus er anf £, halle Miss, wch habs .
=i gar micht koonmsen bdren. Mein dName 'N:_|.Lr||-'n1 lerk Masoaell,

Enechuldigen s batue me i Unhadilichkeit, ioh versnche eine

chomische Gleichung e losen - was lewdher nicht gerde = -
et Fachgebsict i, Fagenthich beschifinge ioh mich T
lieher mit Physik uned Mathemank,” Er Lachel

Lip,

lousisar sediaut aad’ seine Motieen, dae vermntlicly i \
bereis den Namen der nichsien grobien, komplesen f - i v
Entcbeckune enthalen j, : \ )
ar | - .
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Logika London 1850, frech Verlag, 2019 i‘
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PARIS 1920 i

1 Ve ol

e |
Ratsel

' aus der goldenen Zeit von

" Nachtclubs, Kunstikonen und Jazzbands
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Annekatrin Baumann §

.Erlebe eine Welt voller Ratsel in der faszinierenden Zeit der Années fol-
les. Die Goldenen Zwanziger haben begonnen. Romantik und der Klang
von Jazz liegen in der Luft. Kiinstler tummeln sich auf den Strafien. Das
Nachtleben erbliht zu seiner vollen Pracht. Besuche beeindruckende
Schauplatze wie den Eiffelturm, Notre-Dame oder das Moulin Rouge.

Viele Mysterien warten darauf, gelluftet zu werden. Entdecke fantastisch
illustrierte Ratsel in allen Schwierigkeitsstufen — perfekt fiir den Urlaub,
die Ferien oder unterhaltsamen Knobelspal3 nebenbei. Spiire den Flair
eines echten Escape Rooms im alten Paris — aber spiele wann und wo
du willst. Lose jede Aufgabe einzeln, egal ob unterwegs, zwischendurch
oder zu Hause zum Entspannen. Eine wunderschone und spannende
Ritselsammlung von leicht bis schwer erwartet dich. Offne das Buch,
kombiniere alle Hinweise und tauche ein in die gldanzende Epoche der
20er-Jahre in Paris.”

52 Logikratseln von leicht bis schwer.
Perfekt flir einen Spieler, aber auch in der Gruppe ldsbar.
Empfohlenes Alter: ab 12 Jahren

Logika Paris 1920, frech Verlag, 2019
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Beispielseiten aus Logika Paris 1920 D'IIE N\
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Jede Doppelseite ist ein eigenstandiges Ratsel, zu dem es hinten g __—L@@S‘—

im Buch zwei Hinweise und die Lésung gibt. L i TR
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Als Julien i den Pavillon e, Btk ihon die Kinnlade runter: In
der cinen Ecke diz Baumes stteen Zelda und B Scont Fieege-
raled! Wie perne wiirdie J:n.|i-|'|| Rurzgeschichien so voller Leben
uned pragranie | e |l ihen konnen wie Me Ficegerald
Julic ul LT ||».I ..... €1 -:I: seichent anstarmt und wendct beschamt
seinen Blick ab, Er mus ||4|| anderen Persanen im Salon:
Ciervrude Stem sitet an cinem grobien Schreibaseh, wilirend e
Lebensgefahintin Alice B Toklas aul einem Hocker, neben dem
Maler Joan Mivd, Ptz genommen lin

Ea kommimi [|]| n ebwas unwirkbich vor; das it all dien

Kunstlern, die FUreT I] h w dier / M h'lllll. i gled-

ll--lld]':.l

wHesy Brirschehy ||| hH ||- ihn . D kannst hier

micht einfach so reinstolpers ie fuliens erschirockenen und DER STRASSEN"
suplisich Bueini |1|'||{rn| | | ik be 1 wird sie ctwas

mibder wnd holt cinen & tH CIVar. ,Na enn du s dhicser KUNSTLER
Bastschall sex ||'- Buchsiaben kormeln sirea !1'-l.. l'!.nh: du |.||¢-|!|. n'
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Nur ein panr Meter weiter hat ein Strallenkiinstler
ke
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Thematisierung des Exit Rooms:
alle Ratsel sind auf ein stringentes
Storytelling ausgelegt.

Erstellung eines eigenen EXIT-Rooms, 2018




Erstellung eigener Requisiten zur Steigerung der Immersion.

links: lebensgrofie Pappfigur
rechts: Liebesbrief in Reimform mit verstecktem Ratsel

Erstellung eines eigenen EXIT-Rooms, 2018




Umbau eines LCD-Monitors,
nur mit dem entsprechenden Pol-Filter
Ist der Bildschirminhalt zu erkennen.

Erstellung eines eigenen EXIT-Rooms, 2018



Bau und Programmierung eigener Ratsel
mithilfe von elektronischer Schaltungen
und Arduino-Programmierung.

Erstellung eines eigenen EXIT-Rooms, 2018



Wenn der Magnet, dessen Form auf dem Kastchen
optisch aufgegriffen ist, auf das richtige Feld gelegt
wird, aktiviert sich das Ratsel:

Das Licht Uber der richtigen Antwort geht an

und ein akustisches Signal ertont.

Links das Kastchen, das die Spieler im Raum finden.
Daneben liegt das Steckbrett mit der Schaltung und
zwel ,blinden” LEDs.

Erstellung eines eigenen EXIT-Rooms, 2018




Bau eines Brettspiels aus Holz, 2015




Bleistift-Portraits, 2011-2018
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Umsetzung des Tonverlaufs eines Liedes in Farben + Formen, 2015




Since the farmer is dead,
Crummie the Cow owns a wonderful
farm. Now that it changed its role
within the farm and decided to
become a vegetable organic farmer,
it should work to keep the farm
going. Too bad that Crummie is very
lazy. Until a problem gets really
pressing, Crummie stays chilled.
That’s why the other animals try to
push him to work harder, while
Crummie just wants to eat and relax,
like every other cow.

Character Entwicklung, 2009
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Ich freue mich auf lhre Nachricht.




